
ス コア カー ドの記 録 法

1)試 合前 :ス コアカー ドの表紙にあたる頁に、必要事項

の記入を完了 させてお く。

2)ト ス :コ イントスの結果を表紙の頁に記入し、第 1セ

ットのサーバーをその正 しいエ ンドに従い、 スコア

カー ドに記 入する。

3)タ イム/中 断 :各 セットの開始 /終 了時刻を記入する。

また、試合中に起 きた中断事項 も必ず正 しい項に記入

する。

4)サ ーバーのサイ ド:各サーバーのイニシアル文字を使

い、正 しい項にそれを記入する。

5)ポ ールチ ェンジ :正 しいボールチェンジをその項 に

BC等 と記入し、明確に しておく。このことて使 う記号

/マ ーク等に関 しては個人差があってもよい。

6)ポ イン ト:ポ イン トの記入の仕方は、斜線をそれぞれ

の項に記入することで示す。各ゲーム欄の上側がサー

バーのポイントを示 し、下側が レシーバーのポイント

示す。

7)ゲ ーム欄上下分害J線上にある
“・"の

マークは、第 1

サー ビスのフォール トを示す。
“
Aい → サービスエース (上段に しか記入されない)

“
D"→ ダブルフォール ト (下段にしか記入されない)

“
CⅢ →  コ ー ドバイオ レーションを与え られたプ レ

ーヤーの枠に、与え られる度にCと 記入する。

2回 Elのコー ドバイオレーションを与えられ

てポイントを失ったときは、与えられたプレー

ヤーの枠にCと 記入すると同時に、同 じ欄の相

手プレーヤーの枠に、相手プレーヤーが得点 し

たことを示すため
｀
Xいと記入する。

3回 目のコードバイオレーションを与えられ

てゲームを失 ったときは、与え られたブ レー

ヤーの枠にCと 記入すると同時に、相手ブレー

ヤーの枠に、プレー中のゲームの、ゲーム終了

8)

まで残されているポイントすべてに
・
Xいと記入

し、スコアカー ド右端のゲームスコァ欄にゲー

ムスコアを記入する。

ゲーム終了後に 3回 目のコー ドバイオレー

ションを与えられたときは、次のゲームの第 1

ポイントの欄の、コー ドバイオレーションを与

えられたプレーヤーの枠にCと 記入 し、その第

1ポ イントから第 4ポ イントまでの欄の相手ブ

レーヤーの枠に、続けて 4つ
Ⅲ
XⅢと記入 し、そ

のゲームスコア欄にゲームスコァを記入する。
Ⅲ
T'→  タ イムバイオ レーションを与え られたブ レ

ーヤーの枠に、与えられる度にTと 記入する。

2回 目 (またはそれ以降)の タイムバイォ

レーションを与えられてポイントを失 ったとき

は、与えられたプレーヤーの枠にTと 記入する

と同時に、同 じ欄の相手プレーヤーの枠に、相

手プレーヤーが得点 したことを示すため、
Ⅲ
xⅢ

と記入する。

(注)C、 Tに 関 して、得点 した方のプ レーヤーの

枠に
“
X・と記入するのは、プ レーした結果の得

点を示す
Ⅲ
/｀と区別するためである。

ゲーム :各 セットの勝者 と敗者の取得ゲーム数をポイ

ント記入欄右恨」のゲーム欄に記入する。

罰則事項 :コ ー ドバイオ レーションやタイムバイオ レ
ーションの記録をその項に記入する。 このとき、事柄
の説明を書 くときは、事実を正確に端的に記す。
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SET No 3

上の例は第 3(最 終)セ ットであるが、第 1ゲ ームにおけ

るスコアの進行は、次の通 リアナウンスされたものである。

「15-Love′ 30-Love′ 30-15′40-15′40-30′ Game A′

l s t  G a m e」

第 2ゲ ームは次の通 りである。

「Love-15′ 15-15, 15-30′30、AII′40-30′Deuce′

A d v a n t a g e  B′D e u c e′A d v a n t a g e r々  D e u c e′A d v a n t a g e  B

Game B, One― A11」

サーバーの頭文字の位置は、アンパイアか ら見たサーバー

のエンドの方向を指 している。この記入法は、特にダブルス

において、中断があった場合に便利である。

タイブレークについては、A図 左端欄に記入されており、

アナウンスは、1 - 0 (ゼロ) A′ 2 - O A′2、l A′ 3 - l A′年l A

5 - l A′5 2 A′ 6 - 2 A′G a m e′S e t  a n d  M a t c h  A…というこ

とになる。

図 B ノ ーア ド方式の記入法

SET No.1

O  t t Bの 記入法は、第 6ポ インド終了 (最初の大い縦線)

までは、図Aと 同 じである。

② 第 1ゲ ームデュースのあと、第 7ポ イントロの上段に斜

線があるのは、第 7ポ イント、 レシーバーTは 右 コー トで

の レシーブを選び、サーバー Pが 得点 して、ゲームはPの

ものになったことを示 している。 レシーバーの レシーフ

コー ト確認のため、第 9ポ イントの欄にR(R i g h t→ 右コー

トの意味)と 記入 している。

① 第 3ゲ ームテュースのあと、第 8ポ イント日の下段に斜

線があるのは、第 7ポ イン ト、 レ ンーバーTは 左 コー トで

の レンーブを選び、 レシーバーTが 得点 して、ゲームはT

のものとなり、ゲームスコアがTリ ー ドの 2 1と なったこ

とを示 している。レシーバーの レシーブヨー ト確認のため

第 9ポ イントの欄にL ( L e f t→ 左ヨー トの意味)と 記入 し

ている。
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